TETRIS RGB
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Video explicando o trabalho: https://www.youtube.com/watch?v=3fGWNxMHrZA&feature=youtu.be


https://www.youtube.com/watch?v=3fGWNxMHrZA&feature=youtu.be

0 Projeto

Adaptar o Tetris ao Arduino
Usar como interface uma placa de led RGB 16 x 32

Controlar o jogo por meio de um aplicativo de celular




Resultado




Tetris

Bluetooth

Aplicativo ~ Comectar

Feito no MIT App Inventor l i . i'\il

Android




Aplicativo

Cédigo em bloco

when Initialize when _BeforePicking
a8 BluctsoiiCrinti — B : do set : t :
do F i ' BluetoothClient1 Enabled | s¢ [ Ibitexto ~ B Elements - KT BluetoothCliel AddressesAndNames

then \fali StartActivity

when AfterPicking
do (o] if  call CITSCEUCEIES Connect
M biiexto - J Seleciion - ]

(W binConectar - J"3
@0 1 W BluetootnClient1 - J Enabled - ]
then W BluetoothClient1 - | IsConnected - ]
then  call CIMTSC eIl Disconnect
(=1l Notifier1 - BSHGIVATNS
T M Desconectado Iy
N Cabeli - W Text - KOS Bluctooth 18

then  call | Notifier1 ~ BEIGIENG
LTS Conectado Jd

B Labelt - N Text - ROMG| Ibitexto - M Selection - ]

&GN binConectar - W Text - MM Desconectar |

else  call _ShowAlert

&N binConectar - PToxt - IR Conectar | LM o na conexao Iy
L& Labell - [ Text - RO B Bluetooth i
else call (SRS Open
— = &N binConectar - WText - TR Conectar | when (EITITTER Click

LGOI BluetoothClient1 ~ BSTLTIEN

text

else  call EHEEIES -ShowChooseDialog
message | ° 2
tile | "G
button1Text = Sim
button2Text

LTl BluetoothClient1 ~ BETITIENIS
text

when (TIPS Click
(=1l BluetoothClient1 - BETALI[E
text

then  call EXETITVEELTEIEN StartActivity
—

else close application

LT BluetoothClient1 - BETLTICN
text




Cadigo

O Cédigo usado é uma adaptacao de um encontrado na internet
representacao do numero “1”: 0b0111010010010011

representacao da peca “I”: 0b0000000011100100
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Cadigo

pontuacado e niveis

level++;

L¥XLedPanelNumbers_write (level, SCORE_LEVEL);

tick length = tick length * 8 / 10;




Cadigo

memoria do arduino limita o que o cédigo pode fazer
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memoria do arduino limita o que o cédigo pode fazer




Hardware
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Hardware

Mobdulo Bluetooth HC-05




Hardware

CI 7805




Hardware

Circuito Em Placa Universal Furada




Hardware

Circuito Montado
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