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Figura 1. Modelo Tetris em uma placa RGB[1]
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Figura 2. Modelo Esquematico



O projeto escolhido, como discutido em sala, foi a integracdo de um jogo de Tetris
a um arduino, onde este controla uma placa RGB de leds afim de servir como interface
para o jogo, este que ainda sera controlado a partir de um aplicativo no celular, onde para
tal feito iremos ultilizar de um modulo Bluetooth.

De modo geral o usudrio deve ser capaz de utilizar a interface desenvolvida para
android para jogar Tetris em uma placa de LED, e para que isso seja realizado se utilizard
da conexdo Bluetooth e de um microcontrolador Arduino, este sendo responsavel por
gerenciar os outros componentes.

Com relacdo ao software, serd ultilizado como base codigos ja existente do tetris,
cabendo ao decorrer do projeto uma adaptacdo do mesmo onde se ver necessario para o
bom funcionamento no arduino em conjunto com o modulo bluetooth.

2. Cronograma
2.1. Primeiro Marco - 23/09/2019
2.1.1. Circuito Esquematizado

Esquematizar o funcionamento do circuito, analisando os datasheets de todos os compo-
nentes utilizados e garantindo o funcionamento correto.

2.1.2. Controle da Placa de LED

Utilizar o Arduino para fazer testes na placa de LED rgb tomando em registro a integri-
dade do componente.

2.1.3. Testes com o Bluetooth
Testar a conexao entre outros dispositivos e o médulo Bluetooth, certificando-se da esta-

bilidade entre ambos.

2.2. Segundo Marco - 21/10/2019
2.2.1. Codigo em Arduino

Adaptar o codigo de um jogo Tetris para a plataforma arduino considerando como monitor
a placa de LEDs

2.2.2. API para Android

Desenvolver uma Interface para Android que permita o usudrio conectar ao médulo Blu-
etooth e passar comandos para o Arduino.

2.3. Terceiro Marco - 18/11/2019
2.3.1. Integracao entre Hardware e Software

Juntar as diversar partes desenvolvidas em outros marcos em um unico projeto funcional
que cumpra os critérios estabelecidos.



2.3.2. Testes e Ultimos Ajustes

Testar cada setor do projeto final afim de achar bugs e possiveis erros, e entdo tomar as
medidas necessarias.
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Figura 3. Cronograma

3. Componentes Utilizados

Hardware :

- Arduino Uno

-Placa de LED rgb 16x32
-Modulo Bluetooth Hm-10

Software:
- Programacao do Jogo em Arduino
- IDE Desenvolvida para Android

Pecas Precos
Modulo Bluetooth Hm-10 | 16,50
Arduino Uno 27,00
Placa de LED rgb 16x32 89,91

Total 123,41

Tabela 1. Tabela de Custos
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