Snake

Arduino + Matriz 16x32 + HC-05



Objetivos:

Criar um jogo Snake , integrando uma matriz de leds RGB para output , moédulo
bluetooth e App android para input e seja processado pelo arduino
(microcontrolador).



Hardware Utilizado:

Matriz de led:




Hardware Utilizado:

Conexoes da matriz :




Hardware Utilizado:

Funcionamento:

R1 R2 Bits de controle Red

G1 G2 Bits de controle Green
B1 B2 Bits de controle Blue

A Controle de coluna

B Controle de coluna

C Controle de coluna

CLK Marca a chegada dos bits
OE Controla on/off

LAT Marca o fim dos bits




Hardware Utilizado

Modulo HC-05
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Software:

Uma estrutura simples do tipo :
Carregar jogo

While (loop principal){
Processos do jogo

}

Finalizacdes






Inicio Setup Arduino

Loop Arduino

Inicializacao do
jogo

Le os dados recebidos via
bluetooth relativo ao start e
atualiza os dados no jogo.

Sim

'em algum novo’

2
comando’ Jogo Resetado

Sim-

—>

Le os dados recebidos via
Sime/bluetooth relativo ao pause e
atualiza os dados no jogo.

'em algum novo
comando?

Sim

SIM

Jogo pausado?

e os dados recebidos via
bluetooth (pause ou
movimento) e atualiza os
dados no jogo

em algum novo'

comando? Sy

NAO
A
3
Atualiza o jogo
4

Imprime a matriz



Loop Principal

Inicio

Setup Arduino

Loop Arduino

Le os dados recebidos via
bluetooth relativo ao start e
atualiza os dados no jogo.

Sim-

Inicializacao do
jogo

Sim

'em algum novo’

2
comando’ Jogo Resetado

>

Le os dados recebidos via
Sime/bluetooth relativo ao pause e
atualiza os dados no jogo.

'em algum novo
comando?

Sim

SIM

Jogo pausado?

e os dados recebidos via
bluetooth (pause ou
movimento) e atualiza os
dados no jogo

em algum novo'

comando? Sy

NAO
A
3
Atualiza o jogo
4

Imprime a matriz



