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O Projeto

Interage com o jogo de celular.
Movimento periddico do eixo.

Detecta circulos de um jogo de celular.
Pontua a cada circulo acertado.



llustracao do dispositivo




Estrutura do Projeto




Jogo do Celular

Q0O v .44 £ 1831

O v4 4 B 1838

Pontuagéo: 0
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0O @4 4 1 1839




Motor de passo

e Motor unipolar usado como bipolar.
e Moddulo A4988.

e Modo full step.
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LDR

e Divisor de tens&o. I\ +5v
e Conectado no conversor analdgico digital do arduino.
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Servo Motor

e Caneta acoplada ao eixo do servo motor.
e Realiza o movimento para pressionar a tela.




Resultados

Situacdes que alteram os resultados :

Velocidade do motor de passo.

Velocidade dos circulos.

lluminacdo do ambiente.

Sensibilidade da tela entre celulares e tablets.
Tamanho do raio dos circulos.

Resultados inesperados :

e Brilho da tela do celular nao interferir drasticamente nas execucdes.



